UNE BELGE AU COLLEGE OF Wi2ARDRY - RENCONTRE AVEC MELISSA

Mélissa ne savait pas ce que LARP signifiait il y un an a
peine. Pourtant, en novembre 2014, quand une de ses
amies lui montre un article qui parle du College of
Wizardry, en tant que grande fan de l'univers Harry
Potter, elle saute dedans a pieds joints.

Au mois de décembre, pour les inscriptions, elle
disposait de deux ordinateurs pour augmenter ses
chances. « Mais je n'ai pas eu mes places. Je me suis
donc inscrite sur liste d'attente, et il a fallu mars pour
qu'un désistement me permette d'avoir mon fameux
pass. J'ai donc eu moins d'un mois pour préparer mon
jeu, j'ai été prise un peu de court. Je me suis un peu
renseignée, surtout que je n'avais jamais fait de jeu de

roles avant. »

Mélissa fait différents

workshops, ce qui permet de faire connaissance avec

Une fois arrivée sur place,

d'autres joueurs, de mettre en place les relations avec
nos amis personnages, etc. « C'était magique. Quand on
arrive dans le chateau, on est un peu perdus, mais ca ne
dure que cing minutes. Une fois sur place, ca vient
naturellement. On s'oublie compléetement. » Elle était
pourtant assez stressée, elle pensait ne pas savoir
inventer des histoires et réagir du tac au tac.

Tout était magique

Des passages secrets dans les murs, une énorme tour
d'astronomie, des donjons, la forét. Il fallait bien quatre
Mais
également chargé, puisque chaque éléve avec un horaire

jours pour tout visiter. le programme était
de cours a suivre, correspondant au parcours qu'il veut
suivre (aurore, zoologiste magique, etc) Des clubs,
secrets ou non, pouvaient aussi remplir les trous qu'il
Des

expressément au chateau de Czocha pour notre club de

restait dans ['horaire. « aurors sont venus

magie noire par exemple ».

« Il 'y avait pas mal de personnages non joueurs tres
réalistes, qui faisaient toutes les créatures fantastiques
(dragons, loup-garou, etc.). On aurait pu se croire sur un
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plateau de cinéma tant le tout était réaliste. Pour la

magie, c'était la personne qui recevait le sort qui
choisissait s'il avait marché ou non, et qui l'interprétait.

Ca fonctionnait bien. » Pour les joueurs, il y avait
quelques consignes concernant les tenues, le seul
élément réellement obligatoire étant la baguette
magique.

Dur de ranger sa cape et sa baguette

Juste avant I'after-party, il y a eu un débriefing en petit
groupe. « Je ne savais pas que ca se faisait, mais c'était
tres intéressant. Cela permettait de sortir du jeu. J'ai par
exemple pleuré cing fois sur le jeu, les larmes venaient
toutes seules, a des moments ou mon personnage en
avait besoin. »

Et comme pour la plupart des GNistes, une fois le jeu
terminé, Mélissa a ressenti le blues d'apres-GN. « Quand
on se revoit tous a l'after-party, avec nos tenues « civiles
», c'est drole parce que mes meilleurs amis time-in, dans
les bras desquels j'ai pleuré, etc. — il s'est avéré que je ne
les connaissais pas du tout. C'est tres étrange. »

Aprés coup, Meélissa avoue qu'elle aurait préféré
commencer en junior. « Ca m'aurait permis de découvrir
le monde. La, j'étais une senior, jétais déja censée
connaitre énormément. Mais bon, apres coup, il y a des
tas de choses que I'on se dit qu'on aurait pu faire. »

Pour les prochaines éditions, la Warner a demandé
d'enlever toutes les références a I'univers d’'Harry Potter.
Mais on ne doute pas du talent des organisateurs pour
offrir un jeu tout aussi fabuleux et magique, sans faire
référence au sorcier qui aura grandi avec la plupart des
joueurs. Mélissa s'est inscrite pour une des sessions de
novembre, lors du crowdfunding lancé par College of
Wizardry. Mais une petite partie des joueurs de I'édition
a laquelle elle a déja participé a décidé de faire un
sequel en avril, aidés par l'organisation. Il y a déja des
petits groupes de joueurs qui improvisent des petits
events par pays pour continuer I'histoire.





