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Présents : Thomas Delclite, Alice Roussel, Antoine Oria, Yannick van Hoolandt, Benoit 

Nicaise et Benjamin Anciaux. 

Invités : Sophie Ducrotois et Nicolas Kovhac (CJC). 

Lieu et heure du début : CJC à 19h15 

Approbation du PV du 17 février 2016 
Le PV est approuvé. 

Benjamin confirme que le plan quadriennal a bien été déposé dans les temps aux 

différentes instances. Il remercie encore Alice et Thomas pour leur relecture. 

Alice demande une modification sur ses disponibilités précédemment annoncées. Elle 

voudrait se relever de la fonction de trésorière car elle n'aura pas le temps de gérer cela. Elle 

garde le cahier des bonnes pratiques, l'internationale, l'atelier et l'annuaire. Elle se retire de 

la représentation. 

CJC 
Sophie présente le projet du Conseil de la Jeunesse Catholique (en abrégé CJC) ainsi 

que sa volonté d'aider les permanents et les volontaires des Organisations de Jeunesse (en 

abrégé OJ) membres du CJC. Il est ainsi présenté une formation que l'on destine aux 

volontaires de gestion "Laby : découverte de l'environnement". Les administrateurs de BE Larp 

se montrent intéressés par cette formation et demandent aux permanents de les tenir 

informé des dates à venir. 

AP : Benjamin relayera les dates des prochaines Laby aux administrateurs.  

Les invités du CJC ont organisé un petit brainstorming avec les administrateurs afin de 

déterminer leur besoin et leur attente de la fédération. Il a été noté : 

- Le problème de clientélisme parfois ressenti par des jeunes organisateurs chez BE 

Larp ; 

- Une demande d'outils pratiques sur la construction des projets (notamment sur les 

méthodes de débriefing, les évaluations et la gestion d'une équipe) ; 

- Une aide est demandée pour toucher de manière plus impactante la partie 

néerlandophone de BE Larp. 

Le CJC a pris note des demandes et reviendra vers BE Larp le cas échéant. 

Projet chargé de communication 
Benjamin présente les quelques candidatures intéressantes à ses yeux en expliquant 

les critères qui ont guidé son choix (nombre de points APE supérieur ou égal à 6, diplôme et/ou 

expérience dans la communication, intérêt pour le GN, le secteur jeunesse ou la culture, etc.) 

Il note que plusieurs candidats ne se retrouvent pas dans la liste pour des raisons de budget 

(nombre de points APE inconnus ou insuffisant). 
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Le CA demande à Benjamin, Thomas, Benoit et Yannick de s'occuper des entretiens des 

candidates finalement retenues après débat à savoir : Déborah Alves, Florine Broignez, Urielle 

Coeman, Catherine Kelecom et Caroline Lenzini. 

Il est décidé que l'entretien comportera une partie traditionnelle de questions où les 

candidates seront amenées à exposer leur motivation ainsi qu'une partie pratique comportant 

une analyse de vidéo. Le CA demande aux responsables des entretiens de trouver une 

personne ayant de la prestance, une grande motivation ainsi qu'une bonne maîtrise des 

réseaux sociaux et de la micro-communication. 

AP : Benoit transmettra à l'équipe la feuille de route des entretiens qu'utilise le CJC et 

Benjamin contactera les candidates afin de fixer les rendez-vous. 

Le CA insiste aussi pour qu'une réponse soit donnée à toute personne ayant posé sa 

candidature. 

AP : Benjamin enverra une réponse personnalisée à tous les candidats une fois la 

chargée de communication engagée. 

Inscription avatar 
AP : Les permanents veilleront à ce que les inscriptions AVATAR puissent se faire via 

une plate-forme de payement en ligne. 

Suivi AVATAR 
Benoit explique que le projet est maintenant sur les rails et que la convention a été 

envoyée aux différents responsables qui doivent la signer. La réunion RTI-RTO s'est bien 

déroulée et les objectifs sont d'arriver à plus de scénarios et plus de collaborations entre les 

factions. 

L'équipe travaille actuellement à la traduction des documents et de la page web en 

néerlandais. Les différentes pages devraient être traduites fin mars. 

Antoine accepte de rejoindre Benoit dans le suivi du projet AVATAR. 

Projet "une tranche de toi" 
Benoit propose que Mélanie Charut puisse renouveler son projet "Une tranche de toi" 

qu'elle avait présenté à BEta Larp. Le CA approuve l'initiative. 

AP : Les permanents se chargeront de l'organisation avec Mélanie Charut. 
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Projet stock – Demande d'Imagimonde 
Imagimonde demande à pouvoir utiliser l'entrepôt de BE Larp pour y stocker 

provisoirement son matériel. Le CA accepte sa demande et la rajoute à celle de l'Ecole du 

Merveilleux et de Xhodus. 

AP : Antoine verra les détails du projet avec Fabrice. Ils écriront une convention 

d'utilisation et en proposeront la relecture à Gaël et Michael. 

Trésorerie 
Thomas accepte de reprendre la trésorerie. 

AP : Benjamin enverra le document explicatif à Thomas. 

Divers - Annuaires 
Thomas rappelle aux administrateurs que l'AG a demandé à mettre le focus sur les 

annuaires des sites de jeu. Benoit et Alice assurent que ce projet fait bien partie de leur 

priorité. 

 

Votre rédacteur, 

Benjamin Anciaux 


