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Présents : Alice Roussel, Thomas Delclite, Benoît Nicaise, Antoine Oria, Yannick Van Hoolandt, Fabrice 

Wauthy, Julie Duthy et Benjamin Anciaux 

Lieu : Conseil de la Jeunesse Catholique. 

Accueil des nouveaux administrateurs 
Présentation de BE Larp aux nouveaux administrateurs, de son histoire et de son statut d'OJ. 

Explication du CJC et présentation du projet emploi. 

Explication du mode de fonctionnement du CA. 

Proposition d'effectuer une seconde AG en août, après AVATAR. La fédération pourra alors se mettre 

plus à l'écoute des demandes des membres et présenter une partie du travail effectué. 

Concernant l'annuaire, Alice accepte de prendre en charge le projet avec Benoit et de donner la 

première impulsion. 

Approbation du PV du 09 décembre 2015 
Le pv est approuvé. 

État des lieux des finances au 31 janvier 2016 
Explication des catégories. 

Le CA s'interroge sur la place des artisans dans les projets de BE Larp et précise qu'il pourrait être 

intéressant de les associer dans l'un ou l'autre projet. 

Organisation du travail 
Benoît : Travail en choisissant des projets précis en début d'année. Préfère discuter qu'écrire des 

dossiers. Il aime le relationnel et n'aime pas les deadlines. Il fonctionne beaucoup par mail et pas 

trop joignable par téléphone. Il aimerait travailler en groupe sur les projets. Horaire variable. 

Antoine : Il aime bien établir un plan du projet. Il préfère une bonne communication, importante et 

directe. Il aime les mails, le groupe facebook mais surtout une réunion entre les personnes 

impliquées. Il aime travailler sous pression. Il aime travailler avec les autres, ils deviennent alors son 

moteur. Au niveau du temps à consacrer à la fédération, c'est extrêmement variable. 

Alice : Elle préfère les rencontres directes. Elle préfère ensuite téléphone/skype et après mail. Pour 

FB, elle utilise par nécessité mais est contre. Elle voudrait travailler en alternative. Elle apprécie des 

objectifs précis et aime bien improviser. Elle apprécie être fiable et se limite donc dans le nombre de 

projet suivi. Elle travaille avec des deadlines. Elle travaille en groupe mais elle peut aussi faire des 

tâches en plus. Elle a du temps et considère le CA comme sa priorité. 

Thomas : Il a été actif dans une autre association de GN. Il n'est pas du tout organisé. Il est curieux et 

aime avoir un regard sur tout. Il est fiable dès qu'il se lance dans un truc. Deadline et pression. Il aime 

travailler seul et en équipe. Il travaille beaucoup par mail. Il apprécie aller boire un verre et faire une 

réunion de manière plus formelle. Contact avec les bénévoles et associations : il voudrait avoir un 

contact régulier avec les associations. Il dispose de temps à consacrer à la fédération. 
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Yann : Il fait d'abord une recherche pour savoir s'il apprécie un sujet ou pas. Il communique ensuite 

avec les autres pour information. Il est assez têtu. Il aime travailler en l'équipe mais peut aussi 

travailler seul. Il peut bouger facilement. Il apprécie de travailler avec les bénévoles et pense que les 

remercier est une chose importante. Il faut communiquer que notre communauté est la meilleure au 

monde. Concernant le travail avec les permanents, il aimerait une situation saine où les problèmes, 

quand il y en a, sont immédiatement ciblés et réglés par la discussion. 

Benjamin : Il est le responsable de tout le suivi administratif, de la représentation de BE Larp au CJC 

et dans les différentes instances administratives. Il apprécie le travail planifié et communique peu 

souvent (la voie de préférence est le mail). Il adore les deadlines et les longues planifications. Il aime 

rédiger de manière lyrique et s'occupe aussi de la rédaction des différentes murders prévues pour les 

animations et les formations. 

Fabrice : C'est le responsable IT de l'équipe et la personne s'occupant de la présence de BE Larp sur 

facebook et les autres réseaux sociaux. Il apprécie le style télégraphique dans sa communication 

internet et se complète bien avec Benjamin. 

Julie : Se présente. Elle n'est pas organisée, ni structurée, ni deadline. Elle préfère le mail pour 

communiquer et termine son contrat fin février. 

Gestion des projets 
Liste des projets et missions Personne responsable 

Annuaires Benoît et Alice 

Assurance Permanents 

Atelier Alice 

AVATAR Benoit/Antoine 

BEta Larp Thomas 

Bourse pour Projets Innovants CA 

BWAT Benoît 

Cahier des bonnes pratiques Permanents + Alice 

Camionnette Permanents 

Colruyt Permanents 

Stock Antoine 

Service prêt Antoine 

Festival du huis-clos Thomas & Benjamin 

GNiales Permanents 

Internationale Alice et Yannick 

IT Thomas & Fabrice 

Ligue de Troll-Ball - 

MJ à AVATAR Thoma 

Pépinière du GN Benoit 

Permanents (gestion) Thomas 

Projet Premiers Secours Antoine 

Reconnaissance escrime - 

Représentation Alice & Yannick 

Salon Yannick et Benoît 

Site permanent Thomas & les permanents 

SOS PNJ Permanents 

Trésorerie Alice 

AVATAR vision Tout le monde 
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Rapport des permanents 
 Benjamin présente le rapport en annexe. 

Projets et demandes spécifiques :  

a. Nouveau Monde 
Nouveau groupe qui demande notre aide via la pépinière du GN.  

DP : Demande avalisée et Benoit fera le suivi. 

   b. Ludothèque d'Ixelles 
Demande de Nicolas Marioné de relais de promotion et d'animateurs pour son activité d'Halloween. 

Il lui faudrait 7 animateurs + des personnes de soutien en cas de désistement. 

DP : La demande est validée. Thomas Delclite fera le suivi. 

   c. Plan quadriennal – suivi 
AP : Alice et Thomas acceptent de suivre le dossier. Benjamin leur enverra le dossier pour lecture et 

commentaire. 

   d. Stock : EDM 
 Demande de l'EDM de pouvoir bénéficier du service de stockage de la fédération présenté 

lors de l'AG dans l'attente d'une autre solution plus durable. 

Le CA s'interroge également sur la pertinence d'un investissement dans des box de rangement. 

AP : Antoine verra avec Benjamin et un administrateur de l'EDM combien de temps on leur laissera. 

Et si on peut louer le matériel. 

   e. Projet ULB 
 Le cercle d'histoire de l'ULB va organiser en collaboration avec le cercle de philosophie la 

semaine culturelle de l'ULB. Dans ce contexte, ils voudraient organiser 1 ou 2 murder ouverte(s) aux 

étudiants. BE Larp a répondu présent pour l'organisation des activités (300€ par activité). Inscription, 

logistique et gestion générale resteront aux mains des étudiants. 

   f. Projet Marimont 
Benjamin présente le projet de collaboration entre BE Larp et le musée de Mariemont. Il est 

prévu de prester une dizaine de murder au sein du musée pour une rétribution de 1.000€   

DP : Le CA valide le projet et Alice veut bien le suivre. 

   g. Projet Cabaret 1930 
 Stéphane Gauvrit organise un GN Cabaret 1930. Si cela se passe bien, il voudrait effectuer un 

partenariat avec BE Larp. Promotion de leur activité dans prochaine Newsletter. 

   h. Projet Oneiros/Vortex 
GN jeune. Yannick suit aussi le projet. Il faudrait faire la promotion de ce GN. On pourra avoir une 

description de ce GN pour la newsletter. 
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AP : Yannick enverra des informations à Benjamin. 

i. Projet FACTS 2016 
Salon à Gand. Côté Cosplay et le GN devrait se représenter. BE Larp devrait être présent à ce salon. 

On pourrait être prêt pour tenir un stand en Octobre. 

AP : Yannick enverra un message demain à Benjamin. 

j. Projet AVATAR Louvain-La-Neuve 
BE Larp a été sollicité par l'université de Louvain-La-Neuve pour participer à une exposition 

temporaire dans les halls de la ville. Le thème est "les mondes imaginaires dans les mmorpg" et la 

participation de BE Larp s'effectuerait pour l'introduction à l'exposition, une sorte de présentation du 

JDR à travers le GN. 

8. Divers 

   a. Solmukohta 
Benjamin présente le projet en expliquant que le CA précédent avait décidé de ne pas envoyer de 

délégation officielle pour représenter BE Larp et ce, contre son avis. Il explique qu'il a donc décidé d'y 

envoyer Fabrice à sa demande dans le cadre d'une formation. 

Benoit n'apprécie pas de ne pas avoir été averti plus tôt d'une telle décision et conteste l'envoie de 

Fabrice comme représentant de la fédération. 

b. Formation : nuit d'encre 
Ce point est divisé en deux catégories : une formation de deux jours données prochainement par 

Benoit et Benjamin pour les bibliothèques du Brabant Wallon ainsi qu'un accompagnement 

d'écriture pour une murder party de type polard en présence d'une auteur de roman policier. Ce 

dernier point fut un succès. 

c. Communication autour du nouveau CA 
Alice demande aux administrateurs de lui envoyer une photo demain pour faire un dessin. La 

prochaine newsletter fera mention du prochain CA. 

   d. Propositions de Thomas 
Interface modulaire d'accompagnement de murder party (annexe 1). 

Deadline pour le festival du huis-clos. 

 

 

 


